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SOUZA. C. A. Z Desenvolvimento de uma distribuigdaux voltada a educacao
infantil. 2009. Monografia (Bacharelado em Engershadte Computacdo) — Curso de
Engenharia de computagcao da Universidade Sao Bcan&@ampus de Itatiba.

RESUMO

Atualmente existem diversas propostas e trabalbtiados para a educacao infantil,
em contrapartida a sociedade pedagogica vem aglalidais projetos e apresentando
conclusdes controversas quanto aos beneficiosildaagiio do computador pelas criancas.
Contudo estas diferencas de opinides estdao, emaigaia, relacionadas ao foco doftware
analisado, isso porque muitas vezesaftware foi desenvolvido como ferramenta para
facilitar o trabalho dos adultos, como €& o casoeddores de textos com corretores
ortograficos automaticos, ou ainda quanto ao podpmbiente de trabalho do sistema
operacional utilizado. Diante disso, buscando pr@na inclusdo digital desde a Educacgéao
Infantil, o presente trabalho apresenta a propdstaesenvolvimento de uma distribuicdo
Linux educacional, ou seja, o desenvolvimento da dstribuicdo que atenda as principais
questbes propostas pela frente construtivista,osena aliado dos pais e professores para
auxiliar o desenvolvimento da crianca.

PALAVRAS-CHAVE: (Tecnologia aplicada a educacaofemracdo mediada pelo
computador; Educacao infantil; Distribuicdo Lin®qgftwarepedagodgicos)



SOUZA. C. A. Z Development of a Linux distributidacused on early childhood
education.2009. Thesis (BS in Computer Engineeriagfourse: Computer Engineering
Universidade Sao Francisco, Campus of Itatiba.

ABSTRACT

Currently there are several proposals and stualieed at early childhood education
however the educational society has been evaluatioly educational projects and presenting
controversial conclusions about the benefits of mot@er uses by children. Yet these
differences of opinions there, are mainly relatedhte focus of the software, because many
times the software was developed as a tool toit@elthe work of adults, such as a test editor
with spell checkers, or at one's desktop operasiygfem used. In this light, seeking to
promote digital inclusion from early childhood edtion, this paper presents a proposal to
develop an educational Linux distribution, that tsethe key issues facing his constructive
proposals, and an ally of the parents and teatberssist the development of the child.

Keywords (Technology in education, computer-mediat¢eraction; education; Linux
distribution, educational software)



1 INTRODUCAO

E classico o conceito de que o ser humano neceksitantato com outras pessoas.
Através da interacdo social € que se desenvolvegyaagem, reconhecem-se as habilidades e
ampliam-se os conhecimentos, de tal modo que @imfisico, social e a comunicacdo sao
fundamentais para o desenvolvimento da criancatr@eteste contexto aparece o brincar,
como uma das maneiras mais eficazes da criandzetstar contatos [1],[2].

Quando a criancga brinca, ela busca prazer. O broeae, portanto, proporcionar a
crianca condicdes para o seu desenvolvimento loiogsbcia[l]. Portanto as caracteristicas
que podem definir o brincar resumem-se em umagcsgitugue: gera prazer; é espontanea e
tem a prioridade das criancas. [2]

O brincar nada mais € que qualquer desafio aceito ggmples prazer do desafio, ou
seja, confirma a teoria de que o brincar ndo passuobjetivo proprio e tem um fim em si
mesmol3].

Quando a crianga ingressa no ensino fundamented)ngente a preocupacgao dos
familiares e professores concentra-se nos estadsmotivacdes para o brincar apresentadas
pelas criancas desta idade sédo desprezadas semuonaste periodo costuma-se valorizar o
estudo da aquisicdo de conhecimentos escolares, @sgsecendo-se que o brincar pode e
deve ser utilizado como ferramenta de aprendizagem.

Vale ressaltar aqui que a escola tem como objeticostidos nos Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs), ndo apenas a trasémide conteudos, mas também a
formacéo e o desenvolvimento de um cidadéo de fartagral[4].

Sendo assim afirma-se que as criancas muitas apresdem mais por meio de jogos
e brincadeiras do que por licbes e exercicios, gigiancas sdo mais ativas mentalmente em
um jogo do que num exercicio escolar [5].

Sendo assim a ludo educacdo, ou seja, a educagd@satdo uso de ferramentas
ldicas como jogos, brinquedos e brincadeiras, podieve ser um recurso usado pelo
professor para fazer com que a crianga assimiléeddos escolares.[6] Assim, podemos
entender a importancia da insercdo de momentosciéisps para o brincar também no
ambiente escolar, tendo em vista a sua colabomgatesenvolvimento humano e a grande
motivacao que as criangas possuem para o brincar.

Ao se falar em desenvolvimento, vale mencionar pais e professores possuem
dificuldades em descrever as naturezas que ocalueamte o desenvolvimento cognitivo das

criangas.



Dentro deste contexto, um importante pensador qudese destacar é o psicélogo
suico Jean Piaget (1896-1980) que enfocou a idteragtre as capacidades de maturacédo da
crianca e suas interagcbes com o ambiente[7], dodlpgo russo Lev Vigotski cuja teoria
defendia que através da interacdo com outras eascambiente em que vive, ela reconstroi
as formas culturais de acado e pensamento, commraicagdes e 0s usos da palavra que
forem com ela compartilhadas.Este processo int@en@constru¢cdo de uma operacao externa
tem o nome de internalizagéo, onde a atividadepessoal transforma-se para constituir o
funcionamento interno.

Assim sendo, devemos estar cientes da responsaldlajregada ao desenvolvimento
de sistemas voltados para a incluséo digital iffant

Atualmente a midia tem voltado sua atencdo pasapjetos, entretanto algumas
vezes vem deturpando suas idéias e missdes, cagumin que parte da populacdo acabe
rotulando tais trabalhos como atividades de regr@ole escravidao tecnoldgica, entendendo
que seus objetivos sdo a formacdo de mao-de-olnataba controlada, com projetos
pomposos de pseudo-inclusao digital [8].

Entretanto, incluir digitalmente é democratizarcesso as tecnologias da Informacéo,
de forma a permitir a insercdo de todos na soceedtd informacdo. Inclusdo digital é
também simplificar a sua rotina diaria, maximizatempo e as suas potencialidades. Na
pratica 0 que encontramos sao as pessoas deceafasoram seus computadores de “quarta
categoria”, sem qualquer suporte tecnolégico ouageégdico, subutilizando-os como
maquinas de escrever modernas [9].

Outro problema enfrentado pela inclusdo digitabmtif sdo as indmeras criticas
provenientes de pedagogos que avabaiftwaresconstruidos para serem utilizados para fins
nao educacionais tais como editores de textos egagféo nanternet Tais estudos e
avaliagcbes sao um grande empecilho para os proftascluséo digital[10]. Contudo as
pesquisas que avaliasoftwares educacionais ou construidos tendo como publico alv
criancas entre 8 e 10 anos apontam, em sua maesidtados promissores e positivos.

Contudo nota-se uma constante na maioria dos ledajue abordam o tema, a
inadequacao do ambiente de trabalho do sistema@peal utilizado, uma vez que este
muitas vezes nao possui uma interface amigavel @a@senvolvimento infantil o faz com
gue a autonomia da crianca no trato com o computsja perdida.

Sendo assim surge a necessidade da criacdo destemaioperacional adequado para
o desenvolvimento infantil.

Atualmente algumas distribuicdes GNU/LINUX possueensdes educativas de seus
sistemas como é o caso do Ubuntu que possui o Btlybentretanto tais sistemas sao na
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verdade pacotes de aplicativos educacionaissa@ftwares que rodam sobre o sistema
operacional (SO).

Neste contexto o presente trabalho propde a crigighauma distribuicdo Linux
pedagogicamente correta, visando proporcionardégte total & crianga, assim como fornecer
atividades e fungdes Uteis para sua formacao escola
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2 OBJETIVOS

O presente trabalho tem como objetivo o desenvelriom de uma distribuicdo
GNU/Linux voltada para a educagdo infantil, contengreferencialmentesoftwares
conhecidos e utilizados o aprendizado da criangan#érias escolares.
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3 METODOLOGIA

Esta secao trata sobre a metodologia utilizada gesanvolver o presente trabalho.
Assim com uma breve explicagdo dos motivos peld gsderramentas a serem utilizadas
foram escolhidas.

3.1 Revisao bibliogréfica

Esta secéo trata sobre os conceitos utilizados gratmsa-lo o desenvolvimento do
presente trabalho.

3.1.1 Pedagogia

Quando falamos em educacao escolar, logo nos \ehbega o termo pedagogia que é
a teoria critica da educacdo, em que se da acoueo homem faz, quando transmite ou
modifica a heranca cultural. Dessa maneira, a gdiocado € um fendbmeno neutro, mas sofre
os efeitos da ideologia, por estar de fato envalwvid politica.

O termo educacédo € usado para fazer referéncitoaedacativo, portanto, significa
dizer que é a pratica social que se identifica coemaporal e espacial determinada na qual
ocorre a relacdo ensino-aprendizagem, sendo etafau informal.

Deve ser ressaltada, ainda, a histéria da pedagpganasceu entre os séculos XVIII
e XIX associada a pesquisas de pessoas que eradig escola, ou seja, vista como uma
instituicdo cada vez mais central na modernidadsind, essa historia surgiu ideologicamente
orientada em que valoriza a continuidade dos giosie dos ideais.

Dessa forma, devemos ter em mente que a educaggwesesta apoiada a alguma
teoria, que nem sempre pode ser vista em todo omsgunto pelos que participam da relacao
de professor e aluno, sendo que, da mesma fornexigdthver um terceiro elemento, sendo
ele, o observador, provido de uma ou mais teorrasgeito das teorias educacionais.[11]

Cabe-nos destacar grandes nomes de importantegogesdagque marcaram a historia
da educacéo e da pedagogia, sendo eles:

. Pestalozzi, que era considerado como um dos de@msla escola popular
extensiva a todos.

. Froebel, que privilegiava a atividade ludica pomcpber o significado
funcional do jogo e do brinquedo para o desenvawitm sensorio-motor.

. Herbart, que afirma que a conduta pedagdgica sé@se procedimentos
béasicos: o governo, a instrugéo e a disciplina.

Portanto, € necessario discutir as frentes tedfoassao mais vistas e questionadas
atualmente.
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3.1.2 Frentes teodricas

Pode-se dizer que existem muitas frentes tedricastaga e usadas atualmente,
portanto, neste trabalho, serdo abordados brevenosninais questionados na pedagogia, o
construtivismo e o tradicionalismo.

Ao se falar em tradicionalismo, logo nos vem a iemagda velha escola que
maltratava seus alunos, com réguadas na cabeg¢agocas canto da sala, entre outras
punicdes que eram vistas como a solucdo para odipaglo absoluto dos alunos. Mas
devemos criticar que esta ndo é a melhor opc¢da eisho um método infalivel que faca com
gue os alunos aprendam eficazmente.

Diante disso, destaca-se o tradicionalismo, qué&sté eomo inflexivel, ou seja, nao
obedece as mudancas. Acredita que se deve respeitagras que sao impostas aos alunos e
rejeita os novos estilos de educacdo e aprendizagara o tradicionalismo, deve-se seguir
sempre um mesmo modelo, um mesmo padréo, senditogyar um estereotipo. [12]

Tudo é pré-determinado e qualquer mudanca quenbagalucacdo é vista como uma
ofensa a tradicdo que é construida e seguida pwostha tempos e também vista como uma
ameaca a integridade da figura do aluno.

Dessa forma, devemos ter em mente que no mundouenvigemos, sendo ele
globalizado, o contato com o outro € inevitavein@rescindivel e a mudanca que ocorre no
mundo é constante, com novas idéias e informagietnto, se resulta em construcdo de
novos conhecimentos, o que podemos destacar qu@nsmo.

Ao se trabalhar em sala de aula, a partir da c@dcegonstrutivista, acredita-se que é
capaz de levar o aluno a encontrar as respostagiage seus proprios conhecimentos e de
sua interacdo com a realidade e com os seus calegdasse. [13]

Em suma, veremos mais detalhadamente no préximm, ite questdo do
construtivismo, suas principais questdes e abordaggue o difere da perspectiva
tradicionalista, sendo o construtivismo a op¢cdosgra abordado neste trabalho.

3.1.3 Frente construtivista

Podemos dizer que o primeiro passo para uma educagatrutivista € o de criar uma
atmosfera sociomoral cooperativa, sendo que € tlenex importancia a pratica do respeito
mutuo.

Piaget distinguiu dois tipos de moralidade: a mdaale da obediéncia, que a chamou
de heterbnima, significa que o individuo aceitagddze e entra em acordo com as regras
dadas pelos outros, e a moralidade autbnoma, is@mjtie o individuo obedece a si mesmo,

Ou seja, ele age por seus proprios principios, guetoé construido por si préprio.
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Portanto, a segunda moralidade é vista como caivitta, sendo que o professor
construtivista é aquele que age com respeito miguando sempre em conta o ponto de vista
da crianca e também sempre a estimulando a coasm@onto de vista dos outros.

Dessa forma, nota-se que o respeito do professos péunos faz com que eles se
sintam num ambiente seguro e confiavel, onde podeaxar e buscar seus interesses
intelectuais e sociais, e com isso criando uma stem® sociomoral, fazendo com que as
criangas criem um sentimento de comunidade

Um professor construtivista observa o que os skeu®s fazem para demonstrar seus
interesses e com isso, propde a eles atividadagantes, pedindo que eles colaborem com
idéias sobre o que querem aprender e da inUmemsuoplades para que facam suas
escolhas.

Cabe mencionar, que é importante lembrar que @gsof construtivista sempre tem
gue levar em conta os trés tipos de conhecimerntonbecimento fisico, o l6gico-matematico
e 0 social, pois cada tipo de conhecimento deverrsmar de maneira diferente. Sendo assim,
quando for social, fala-se ou demonstra as criamgasdo for fisico, € necessario ajudar as
criancas a encontrar as oportunidades para quéedasbram o efeito de suas acdes sobre os
objetos, e quando for I6gico-matematico, é impdetdazer com que as criangas passem por
experiéncias que as levem a organizar seu propnbecimento e quando seu raciocinio
estiver errado, cabe ao professor oferecer expeagmas quais a crianca descubra por si
mesma Seus erros e com isso corrigir seu raciotinio

Dessa maneira, é de total importancia que o prafessnstrutivista escolha um
contetdo que instigue as criangas, pois cabe eeatealizar as atividades em grandes idéias,
que permite que as criancas a estudem de um modo praifundo. E para que sejam
instigantes as criancas, deve-se oferecer contetin@geriais apropriados a uma ampla gama
de niveis de desenvolvimento. E por fim é util queofessor analise as atividades de acordo
com as regularidades e as relacfes que as cripogas construir. [14]

O professor construtivista utiliza questdes e umecdes que levem adiante o
raciocinio das criancas, ele deve considerar ogsitppdas questdes e das intervencgdes, bem
como questdes que devem ser evitadas ou sO raemditadas, e questdes e comentarios
que inibam o raciocinio da crianca. Cabe ao profedescobrir 0 que a crianca realmente
pensa e como elas usam a razéo, oferecendo cartrgslws e promovendo o desequilibrio,
pois o professor deve fazer com que a criancarsecmmtize de um problema e busque por si
mesma a solucdo. Com isso, 0s contra-exemplosmajadaianca a aperfeicoar as suas idéias

e servem para que as idéias sejam analisadas.[15]
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Portanto, o professor construtivista geralmenteepefbrmacdes as criangas a fim de
se obter a informagdo necessaria. Ele inspiraiasgas a buscarem seus proprios objetivos
guando elas se envolvem em uma atividade, tambée gjada-las a amplia-los e focalizar o
pensamento das criangas em um aspecto particulsuake atividades, enriguecendo com
sugestdes o esforco delas, também modelando utmméigalto de raciocinig".

Um fator importante que ndo se deve utilizar éto @& elogiar indiscriminadamente,
pois faz com que a crianca se torne dependentedpoip elogio, também ndo se deve negar
as idéias das criancas, pois é importante respaatapinides, sugestdes e idéias trazidas pelos
alunos, mesmo que sejam corretas ou‘fi&o

Quando se diz respeito ao tempo adequado paramrcarinvestigar e se envolver
profundamente, o professor construtivista, recoalygge o desenvolvimento da compreenséo
das criancas € um processo longo, por isso o teadequado e as oportunidades adequadas
para um envolvimento mais profundo sustentam atag@ do conhecimento feita pelas
criancas".

Em sintese, cabe destacar que o construtivismaydiazque o professor em sua sala
de aula faca uma conexao entre a documentacaovaiacao utilizadas com as atividades
curriculares, sendo que a avaliagdo tem dois fazaesempenho das criancas e o conteudo
programatico. O docente documenta como anda o §socke desenvolvimento das criancas e
0 progresso académico, também luta para entendaretteor forma o raciocinio delas por
meio da identificagéo das relagOes e das regutieglgue elas constroem. E por fim, avalia
como esta o desempenho e o raciocinio das criapgaslo estdo em atividades de sala de
aula™".

Conclui-se que é papel da perspectiva construidsmpre buscar novas alternativas
de promover o desenvolvimento dos alunos pelo aBiioe seu interesse, experimentacao e
cooperacao, ou seja, 0 ensino construtivista € mpreendimento experimental, pois o
professor observa as reacdes a sua intervencaoos seus alunos nao responderem, ele
abandona-as ou as modifica, fazendo com que ocensinca seja estressante e macante para

os alunos.

3.1.4 Teoria de Jean Piaget

Antes de citarmos a teoria de Jean Piaget, cabesmxionar quem foi este
importante icone da educacéao.

Jean Piaget nasceu em Neuchatel, Suica, em 09odt0agde 1896, e morreu em
Genebra, aos 84 anos, em 16 de setembro de 1988a.Ainito jovem ja demonstrava seu
interesse pela Biologia. Aos 11 anos, publicou tabalho derivado das observacdes de um
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passaro albino. Piaget, segundo, reconheceu atiéimo@ desses trabalhos para sua formacgéo
cientifica, ainda que prematuros.

Devido a crenca de sua méde, adepta ao protestantiBeguentou um curso
introdutdrio a religido, no qual entrou em contaton a Filosofia. Através de seu padrinho,
leu Bergson, que trouxe uma possibilidade de réagmesa uma questao que o incomodava:
conciliar “fé e razao”, Filosofia e Ciéncia. Ao seiticado pelo professor de Légica no
colégio, Arnold Reymond, abandona esse pensamedatiea-se ao estudo da Ldgica, da
Filosofia Matematica e da epistemologia.

Assim que concluiu a tese de doutorado em 1918ePfai para Zurique no intuito de
estudar Psicologia experimental. Participou de umade Psiquiatria com Breuler. No ano
seguinte, foi a Paris como convidado para particii@apadronizacdo dos testes de raciocinio
de Burt, no laboratério de Bin&t

Nos testes, a atencédo de Piaget voltou-se paraussi dos erros. Afastando-se dos
padrées do teste, iniciou um dialogo clinico cont@ancas, cujas respostas Ihe renderam
valiosas analises.

Em 1920, o objeto de estudo e a metodologia deePiggestavam definidos: a
Epistemologia Genética e o0 método clinico.

Na década de 20, publicou os cinco primeiros livgque enfocaram: a relacdo
pensamento e linguagem, o juizo e raciocinio, erdedvimento da crianca, a representacao
do mundo, a casualidade fisica e o julgamento m&sdas questbes foram retomadas no
decorrer de sua obra. Sua producgédo, nesse moneswe voltada para a constituicdo do
método. Comecou a lecionar na Universidade de INgak Outro fato importante, no final
desse periodo, foi 0 nascimento de seus dois pomélhos, e o inicio da observagéo das
criangas.

Em 1955, fundou o Centro Internacional de Epistegial Genética, financiado pela
Fundacdo Rockfeller, reunindo pesquisadores dersdigeareas (psicologos, matematicos,
bidlogos, logicos) que se interessavam por questfpestemoldgicas. No centro, Piaget
conseguiu unir numa investigacdo o exame tedri@oadise experimental e os pesquisadores
pertencentes a diferentes areas debatendo suaexpidescobertas, entre outras questdes.

Enfim, a obra de Piaget conta com inUmeras puldiesiccerca de 14.000 paginas
publicadas e 1.500 titulos de artigos.

Diante disso, cabe-nos destacar os principios mdivi$tas piagetianos e suas
implicacdes pedagdgicas:

. Inteligéncia é adaptacdo:Adaptar-se ndo € se conformar nem se acomodar,
mas € ser capaz de resolver problemas novos;
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. Aprendizagem € desenvolvimento:Aprender € mais que conhecer; é
desenvolver-se como um todo indivisivel. A apreagé&m é um processo ativo por parte de
quem aprende;

. O desenvolvimento se da por meio do processo de stvucao constante,
gradual e progressiva: A crianca deve construir seu préprio conhecimerii@ve
experimentar por si propria. “E preciso levar emtam ritmo do desenvolvimento. Tal como
o desenvolvimento fisico, 0 mental ndo € idéntimot@edos os individuos e € preciso respeita-
lo para obter uma aprendizagem continua”. O elnaeconsequente superacao fazem parte
desse processo construtivo. A avaliacdo € processgada por meio de observacao continua
(é um instrumento para melhoria do ensino, jamaia arma contra o aluno);

. O conhecimento resulta da acdo do sujeito sobre djeto (meio fisico e
social) e das trocas sociaisO conhecimento deve ser (re)construido, (re)destmbe
(re)conquistado e (re)inventado pela propria caafg adulto deve desempenhar, ao mesmo
tempo, o papel de mediador entre a crianga e oeciminto a ser assimilado, suscitando-lhe
problemas Uuteis, para fazé-la refletir sobre su@grias conclusdes e, até mesmo, para
duvidar delas. A interacédo entre pares possilaliteoca e confronto de diferentes pontos de
vista, que conduzem a autonomia;

. O conhecimento vai se estruturando por meio de absades, e ndo, por
meio de ensino verbalO raciocinio matematico ndo depende de aptidda macrianca. As
nogdes matematicas também serdo construidas. @oatesiciéncias deve ser ativo e levar a
objetividade e aos habitos de verificacdo. O confetto histérico-social deve estar
acessivel tanto na pratica quanto por meio de diwodiversas fontes de pesquisa. A
linguagem é importante a medida que expressa capemgo. Priorizar a acdo intelectual,
baseada mais na experiéncia imediata do que naalyggn para descobrir, inventar e
reinventar. A aprendizagem dos conteudos se ddwsota de processo. Esse processo se
inicia, em geral, muito cedo na vida da crian¢c@&e@ aeve ser suspenso ou alterado em certos
momentos, quando ndo se deseja interromper o pmcesao se deve aprender conteudos
em forma de automatismo

. A autonomia moral é construida por meio da socialecdo e da troca de
pontos de vista:Os conflitos proporcionam 6timas oportunidades paabalharmos valores e
regras, ja que sao compreendidos como momentosgjéie presentes no cotidiano de cada
classe e que nos dao “pistas” sobre o que as asgirecisam aprender. Numa educacao que
visa autonomia, é necessario que a escola properc@ocrianca um ambiente sociomoral

cooperativo em que vivencie relacdes de cooperaegdostica e de respeito matuo.
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Dessa maneira pode-se destacar trés Principicsoda tle Piaget: aprendizagem por
descoberta; prontiddo para a aprendizagem; e d@asandividuais.

Portanto fica claro que para Piaget as criancagpsgndem através da sua acao sobre
0 objeto ou ao meio em que ela se insere. Dessmfar professor deva ser construtivista e
facilitar em vez de direcionar a aprendizagem aatéi disso, considerar os conhecimentos do
aluno e o seu nivel de pensamento, tornando adsakula, um espaco de exploracdo e
descoberta.

3.1.5 Teoria de Lev Vigotski .

Como ja descrito acima sobre a vida e obras deeRiagbe-nos também comentar
sobre o importante psicologo que marcou a his®@é hoje € visto como um dos maiores
génios que a Pedagogia pode desfrutar de suaaseori

Vigotski nasceu em 1896, em Orsha, Bielo-Russiave¥i numa familia
intelectualizada que tinha condicdes de custedueagao dos filhos e valorizava a leitura, as
discussobes. Vigotski foi a escola aos quinze amoses disso tinha aulas em casa com
professores particulares. Concluiu o curso secimdaos 17 anos e ingressou na
Universidade de Moscou no curso de Direito. Esclase que esse curso era um amplo
estudo das ciéncias humanas que corresponde aturgere Direito nos dias atuais. Nesse
curso, Vigotski dedicou-se ao estudo literario atpode apresentar um trabalho sobre
Hamlet, de Shakespeare, no final do curso. [16]

Entre 1917 e 1923, ja& formado em Direito, lecionigerhtura e Psicologia na
Universidade de Gomel. Nesse periodo, Vigotskiigipdu de inUmeras atividades, em
diversas posi¢des na vida cultural de Gomel, dastizse como lider cultural.

Em 1924, faz uma conferéncia no Il Congresso deoRsurologia de Leningrado que
marca o inicio dos estudos em Psicologia, ond&zmauma brilhante apresentagéo tanto pela
forma como apresentou, discursou fluentemente sobassunto sem nenhuma anotacao,
quanto pelo tema escolhido, uma questao dificiélacdo entre os reflexos condicionados e o
comportamento consciente do homem. [17]

Deste momento até 1934 (ano de sua morte), Vigatskie em torno de si um grupo
de jovens intelectuais da Russia pos-revolucédolzassados na crenca da emergéncia de uma
nova sociedade, buscam a construcdo de uma "nogalggsa”’, que integre 0 homem
enguanto corpo e mente, enquanto ser biologiciglsobistorico.

Entre 1931 e 1932, Luria, um grupo de pesquisadorégjotski realizaram extenso
trabalho de campo sobre a questdo das diferenttasataie o funcionamento intelectual, em
Usbequistio e Quirguistdo, na Asia Central. No @md 934, morreu de tuberculose, em 11

18



de junho, aos 37 anos de idade e teve seu livreaR@nto e Linguagem publicado na URSS.
Entre 1936 e 1956, ficou proibida a publicacdo dessescritos na RuUssia, por motivos
politicos. O Livro Pensamento e Linguagem foi pedadio nos Estados Unidos em 1962 e no
Brasil a coletanea. A formagéo social da mente1884. A edigcdo das obras completas de
Vigotski na URSS ocorreu entre 1982 e 1984.

Ainda que tendo pouco tempo de trabalho, cerca ez a@hos de pesquisas
sistematicas, e com as condi¢cbes de producao rjuee Wigotski escreveu cerca de duzentos
artigos cientificos. Esses textos, segundo Oliyeig® “[...] densos, cheio de idéias, numa
mistura de reflexdes filosodficas, imagens litesriproposicdes gerais e dados de pesquisa
que exemplificam essas proposi¢cdes gerais” (1922, pAs condicdes de producdo desses
textos interferem no estilo, pois muitos delesrfoedaborados oralmente e ditados, devido ao
estado de saude do autor.

Vigotski acreditava que a aprendizagem podia ocatravés do jogo, da brincadeira,
da instrucdo formal ou do trabalho entre um apmeedum aprendiz mais experiente. Um
pressuposto basico de Vigotski € a de que durardesenvolvimento, tudo aparece duas
vezes: a crianca entra em contato com o ambiental,so que ocorre ao nivel interpessoal e
depois, a crianga entra em contato com ela pramuia, nivel intrapessoal.[18]

A aprendizagem que se origina no plano interswgetonstrdi o desenvolvimento.
Para ele a aprendizagem boa é aquela que se cansmlisobretudo cria zonas de
desenvolvimento proximal, ou seja, é a capacidadeemerge e cresce de modo partilhado.
Na Zona de Desenvolvimento Proximal, o professi@ntat a aprendizagem, € o mediador e o
aluno desenvolve novos conhecimentos utilizandeddarde aprendizagem apropriadas ao seu
desenvolvimentoA aprendizagem € produto da acdo dos adultos quenfa mediacdo no
processo de aprendizagem das criangas.

Entende-se por mediador, aquele que ajuda o aluoaacar um desenvolvimento
que ele ainda nao atingiu sozinho. O professor eugs alunos e amigos com mais
experiéncia sdo os principais mediadores na escola.

Para Vigotski, o conhecimento se da por meio deragbio do sujeito com o objeto,
sendo que essa acdo do sujeito sobre o objetoid@nseste mediada, ele tem uma visao
sécio-construtivista do desenvolvimento com destago papel do ambiente social no
desenvolvimento e na aprendizagem que se da elmocat#io entre as criancas e os adultos.

“O sujeito ndo é passivo nem apenas ativo: é ineta (GOES, 1991,p. 21)
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Vigotski, afirma que o aluno ndo € somente o sujei aprendizagem, pois ele
também é aquele que aprende junto ao outro o ggEUCrupo social produyzomo por
exemplo: os valores, a linguagem e o proprio canfetto. Dessa maneira, a formacédo de
conceitos espontaneos ou cotidianos desenvolvidosiectorrer das interagbes sociais,
diferenciam-se dos conceitos cientificos adquiripel® ensino, que € a parte de um sistema
organizado de conhecimentos.

Portanto, fica claro que para Vigotski a aprenddnagse da pela interagcdo que o
individuo faz com os outros em seu meio.

3.1.6 Software Livre

O conceito desoftware livre remete aos primordios da informética, onde o
programadores trocavam seaftwaresentre si, dividindo assim seu conhecimento. Sendo
assim todas as modificagcbes ou melhorias feitasuemsoftware eram compartilhadas
fazendo com que todos se beneficiassem com issawtu@ devido a popularizagcdo dos
computadores, muitas empresas passaram a conexcegiusoftwaresde maneira fechada
em outras, elas vendiam uma apenas licenca deosodiversas restricoes, e 0 usuario nao
tinha o direito de realizar alteracbes nem de idigtr cOpias. Sendo assim os coédigos
passaram a pertencer a empresa que desenvolvstemaitornando copias ndo autorizadas
em copias ilegais.

Muitos programadores sentiram-se lesados com estamedida, pois ela contrariava
os principios de liberdade vigente até a épocag esdtes programadores estava Richard
Stallman fundador do projeto daee Software Foundatioe do projeto GNU, um projeto
com o objetivo de criar um sistema operacionalriwate livre 0 nome GNU é um acrénimo
recursivo par&NU isNot Unix (em portugués: GNU néo é Unix). [19]

Apés a criagdo daree Software Fundation, Stallmérase ando-se nos principios do
copyright e Direito autoral desenvolveu a GNU GPL (GN&&neral Public Licenseou
Licenca Publica Geral GNU). Entretanto diferentetaalocopyright,e dos Direitos autorais
que tem como funcdo estabelecer uma serie de rggeagestringem as permissoes do que
pode ou nao ser feito com o software e impede @lghgao de copias desftwaresa GNU
GPL tem como objetivo permitir a livre distribuicdossoftwaresde maneira que os autores
nao perdessem seus direitos. Posteriormente aor@g GPL surgiram termos de licencas
menos restitivas como a LGPLesser General Public Licensque permite a utilizacao de
partes de seu codigo sejam usadoseftwaresproprietarios.
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Nesta mesma época surgiu também o te@opyLeft (deixe copiar), este termo
implementa quatro regras, chamadas de liberdades,imgpedem restricbes ao uso do
software. Essas liberdades séo:

* Liberdade O : Permite que se execute o programa,quealquer proposito

* Liberdade 1: Permite que se estude como o progfantwiona, e adapta-lo para as
suas necessidades. Prevendo que acesso ao caaigodoum pré-requisito para esta
liberdade;

* Liberdade 2 : permite a livre redistribuicdo deiadp

e Liberdade 3: permite o0s seus aperfeicoamentosodage@, de modo que toda a
comunidade se beneficie.

Sendo assim o pode-se afirmar que o termo softivaecse refere-se a liberdade dos
usuarios executarem, copiarem, distribuirem, estntamodificarem e aperfeicoarem o
software, sem a necessidade de pedir autorizacaatabdo programa e prevendo que todo
programa gerado baseado em programas protegidoggmed devem se distribuidos com o

mesmo nivel de permissao. [20]

3.1.7 Linux

Em medos dos anos 70 surgiu um sistema operacestavel e portatil, o UNIX.
Revolucionario pela sua integridade e portabilidadéNIX tornou-se muito popular no meio
académico e corporativo, contudo os primeiros Ublbxherciais eram caros, podendo até ser
mais caros que dsardwaresem que seriam utilizados.

Seguindo a cultura UNIX um jovem aluno da univeadiel de Helsinki, na Finlandia,
iniciou o desenvolvimento de um sistema operaciane rodasse em processadores Intel
80386. Em sua primeira versdo o LINUX possuia seenenkernel ou seja, a peca
responsavel por gerenciar todos os recursos de@@utras palavras possuia apena o nucleo
do sistema, sendo assim 0 possuia apenas 0O S|jaoateexecutar a comunicagdo com 0S
hardwares basicos do sistema, o gerenciamentordosgsos, contudo era necessario que 0s
procurassem ou desenvolvessem 0s seus prophivers e programas que dessem
funcionamento ao seu sistema.

Devido a sua semelhanca ao UNIX e ao fato de possuicddigo fonte disponivel
sobre os termos de licenca GPL onde qualquer pgsstmia acesa-lo e modifica-lo o Linux
atraiu a atencao de inameros programadores e asy#ni todo o mundo.

Estas mesmas caracteristicas atrairam a atencdespamnsaveis pelo projeto GNU da
Free Software FoundationNa época os programadores responsaveis pelo prGjsio

estavam desenvolvendo um SONiX-like’ e ja possuia inUmeras “pecas” deste sistema
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faltando somente a principal parte do Sistema cperal o kernel. Sendo assimFaee
Software Foundatiowlescidiu unir as “partes” que ja possuiam ao kesriatlo pelo Linus.
Desta unido nasceu entdo um dos mais dindmicaamsist operacionais da atualidade o
GNU/LINUX

Inicialmente utilizado por grupos de entusiastascemputadores pessoais, 0 sistema
GNU/Linux passou a ter a colaboracdo de grandesremap como a IBM, a Sun
Microsystems, a Hewlett-Packard, Red Hat, Novetip@e e a Canonical.

Embora inimeros aplicativos e funcdes do LINUX @mhsido desenvolvidos por
inUmeros programadores o seu “pai”, Linus Torvadisda controla de perto as alteracdes e
modificacdes que ele sofre.

Atualmente o LINUX é um dos principais sistemasrap®nais presentes hoje no
mercado, isso se da devido a seu custo baixo, xsedeate portabilidade, seu controle de
multitarefa e multiusuario. [21]

3.1.8 Distribuicoes

Uma vez que o GNU/Linux € livre e qualquer pessaea arganizacdo pode
desenvolver seu proprio Linux, escolhendo os dphas e funcionalidades que ele terd,
existe uma variedade de “versdes” do GNU/Linux ocelta uma possui seu proprio conjunto
de kerne| softwarese caracteristicas a estas versfes dao-se 0 nomdisulduicao.
Atualmente, a maioria das distribuicGes é feitdbaseando em outra existente, como ocorre
com a brasileira o Kurumin, que é baseada no Kixogé, por sua vez € baseada no Debian.

Sendo assim existem distribuicbes feitas excluserden para serem usadas em
servidores e outras que tentam ser o mais abrangessivel. Ha também as que focam na
facilidade de uso e aquelas feitas para usuarigsanancados.

Portanto afirma-se que o fator diferencial entrdacdistribuicdo s&o osoftwares
presentes, a forma de compilacdo lkkrnel o sistema de deteccdo tardware e o
gerenciador de janelas, repositérios e suporté] [2

Uma vez que em seu nucleo todas as distribuicdsesupm um conjunto
comum de aplicativos, utilitarios e bibliotecas gpeoporcionam ao programador uma
confiabilidade para possibilitar o desenvolver sapkcativos de maneira que possam ser
utilizados pela maioria.

Entre as distribuicbes mais comuns pode-se citar:

* Slackware: A mais antiga das distribuicdes. Tem ac@rincipal caracteristica a
continuidade das tradicbes dos sistemas UNIX, & eke organizado, porem possui poucas
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ferramentas automatizadas, sendo assim €& comuméiliteado como ferramenta de
aprendizado.

* Debian: O Debian é o “pai” da maioria das distriidais. Lancada inicialmente em
1993. tem como principais caracteristicas a inurderarsidades de pacotes disponiveis e 0
seu gerenciador de pacotesapi-get que possibilita baixar, instalar, atualizar e oger 0s
pacotes de forma automatica. Outra caracteristicBabian € o fato de ser produzido por
uma equipe de voluntarios, ndo possuindo uma argedo comercial patrocinadora.

» SUSE: Inicialmente desenvolvido tendo como baskS (Softlanding Linux System
distribuicdo criada por Peter MacDonald em 1992y H995, teve suas ferramentas
convertidas em Jurix. E em 1998, iniciou a util&magle pacotes do RPR¢d Hat Package
Manage), do Red Hat. Foi entdo que em 2003, foi adquipdt@ Novell, dando origem ao
Novell Desktop, uma solugcdo comercial, e ao OpeESuUB projeto comunitario [22]

* Red Hat e Fedora Core: Lancado em inicialmente coma distribuicdo comercial,

e de cddigo aberto. Teve em 2003, seu foco altemwentrando seus esforcos no publico
empresarial, tendo como caracteristica a venda abotgs com o sistema, suporte e
atualizacdes. Sendo assim teve sua versdo “Deskiegcontinuada em 2004. Apesar da
“morte” do Red Hat Desktop a empresa responsavel ped Hat atualmente coordena um
projeto chamado Fedora Core, mantido pela comuaidEdSoftwarelLivre e baseado no
antigo Red Hat Desktop.

* Ubuntu: Baseado na versdo instavel do Debian, ontubtem com principal
caracteristica 0 compromisso de ser sempre grayitové suporte de pelo menos 18 meses
para cada versdo. Outra caracteristica marcantéa® ale que a cada seis meses é lancada
uma versao nova. Atualmente existem inUmeras biistes derivadas no Ubuntu, como é o
caso do Edubuntu desenvolvido para ser usado ealasse o Ubuntu Studio que possui
softwaregpara edicdo e criagdo de conteudos multimidig. [23

* ARCH: Baseado nas distribuicdo chamada CRUX, é distebuicdo que tem como
principais caracteristicas ser desenvolvido de einana ndo possuir ferramentas de
configuracdo rapida, sendo assim para alterar alfuncionamento € necessario um
conhecimento técnico, ser leve, ou seja possuia@pes pacotes essenciais para o bom
funcionamento do SO, tais condrivers de comunicagdo com o hardware, pacotes de
atualizacdo e gerenciamento de pacotes, no casacman bibliotecas e compiladores que
possibilitem o usuario implementar suas propriagdes e programas.

23



3.2 InstalacGes e configuracdes iniciais

Esta secdo trata sobre os procedimentos utilizadoante o desenvolvimento da
distribuicdo

3.3 Distribuicao

A primeira parte do desenvolvimento do presentejepofoi a instalacdo e
configuracdo basica do ARCH Linux, distribuicdoaditia para ser o “pai” da distribuicdo a
ser desenvolvida neste projeto. A escolha do AREHieye a caracteristica de ser leve e
possuir poucos pacotes. Dentre as atuais versd6édk@il foi escolhida a versao 2009.02
uma vez gque esta era a mais atual na época do dugirojeto.

Apés a escolha da distribuicdo e de sua versauoefmssario fazer downloaddo CD
de instalacdo da versdo. Este CD pode ser encontead: http://www.archlinux-
br.org/download)/.

Em posse do CD de instalacdo do Sistema optourska giela localizacdo de um
tutorial de instalacdo e este foi seguido parangara integridade inicial da distribuicéo, ou
seja garantir que todos os pacotes essenciaisoploan funcionamento do ARCH tenham
sidos corretamente instalados e configurados. [24]

3.4 Ambiente Gréfico.

O ambiente grafico escolhido para ser utilizadopnesente projeto foi o LXDE
devido a sua caracteristica de ser leve 0 que mifgeser executado em computadores de
menor porte, tais como 0s encontrados em escoldik@si e nas casas de pessoas de classe
media baixa e baixa. [25]

ApoOs a escolha do gerenciador de janelas foi négedsvantar de todos esftwares
necessarios para o seu bom funcionamento, pardass®cessario localizar o manual do
LXDE e estudé-lo.

Em posse dosoftwaresnecessarios e dos mecanismos de configuracaalimioi
LXDE foi ent&o iniciada a etapa de instalagdo dbiante grafico. Ressalta-se que durante o
decorrer desta etapa foi necesséario instalar eigeoaf separadamente cada um dos
componentes do LXDE uma vez que o ARCH nao provearfeentas que facilitem a
instalacdo dosoftwaresdiretamente do repositério, sendo entdo necespériteiramente
baixar o pacote e depois instala-lo e configurdrémualmente durante a instalacao.

Terminada a instalacao foi necessério configuARE€H de maneira a permitir que o

ambiente grafico fosse iniciado logo apdsootdo sistema automaticamente.
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3.5 Softwares educacionais.

Apés a instalacdo inicial do LXDE teve entdo ini@oetapa de instalacdo dos
softwareseducacionais, para tanto foi necessario locatjpais sdo osoftwaresatualmente
aceitos e utilizados pela comunidade pedagogisanasomo localizar os requisitos a serem
atendidos pelos mesmos. Sendo assim realizou-sepastuisa bibliografica tendo como
objetivo a localizacdo de projetos pedagogicosrgmado o tema.

Apds uma extensa pesquisa constatou-se a exist@eianumeros projetos
pedagogicos voltados para o Linux, entre eles podecitar o KELIX, que € um projeto
mantido pela Universidade de Passo Fundo, Rio Gralwd Sul, que tem como objetivo
disponibilizar de maneira rdpida e de facil acessoa vasta quantidade de pacotes
educacionais que podem ser adicionados a qualégigbdicdo derivada do Debian. Através
do repositorio: deb http://inf.upf.br/~kelix kel0

Entre ossoftwaresencontrados no KELIX estao: [27]

» Keduca — um sistema que permitem ao usuario fomeuéxecutar de avaliacdes e
testes auto aplicaveis.

Arquivo  Configuragées Ajuda

Pergunta 1

Qual a capital do Brasil?

—Respostas

) Rio de Janeiro

) S&o Paulo

i Préximo ==

Figura 1. exemplo da tela do Keduca.

» Kverbos - sistema voltado para a prética da cagg verbal, sendo possivel o

usuario escolher o tempo e o verbo ou recebé-lésrae aleatoria.
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Arquivo Editar Usuario Configuragdes Ajuds

Verbo: |seguir

No idioma estrangeiro: |to continue, to follow|

Resultzde:

Tempo indefinido

eu: | ‘ |seguf

o | ‘ |seguiste
elefelajvocé: | ‘ |siguié
nos: | ‘ |seguimos
VoCEs: | ‘ |seguisteis
eles/elasjvocas: | ‘ |siguier0n

il a & iyl e u

Limpar tudo

——-. B

l Caorreto JL Solugdo JL Continuar |

|Pronto. |Treinado: 0 ‘Correto: 0 |N0mero de verbos:137 |Usuério: nobody

Figura 2. Exemplo da tela do Kverbos.

 Kmplot — softwareque permite aos usuarios a visualizacdo graficai@nplano

cartesiano dos graficos formados a partir da fumg@omada ou ainda dos dados inserido.

" KmPlot

Fle Edit View Tools Settings Help

P W H| e

I X

5 = o
New Open Save | ZoomIn Zoom Out Reset View

Functions y
v Fix) = 3sinx e
gix) =2cosx +6.0

2 Createv ® Delete +5.0
Function = Derivatives  Integral +4.0
g(x) =2cosx 30
Custom plot range 2
M 0 e
Max: 2n
- 7 0 4.0 -3 +2.0 +4. +6) %
-1
Parameters
—-7.0
List:
- ~3.0
__| slider:
—4.0
Appearance -5.0
Color: | N Advanced... —6.0
-=7.0

x = +6.27 y =+3.95

Figura 3. Exemplo da tela do Kmplot.

e Kdict - dicionario com base de dadodinen contendo significados,
sinbnimos e exemplos das palavras em varios idiomas
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irico Servidor Cnnfgurau;nes Ajuda

Eﬁs'@}gj | Ii L

E} Procurar: L[ BACE || * J Em [ fi-eng-por | ® J | Definir 1l Pariii metr
—_E L Werificar Ortografia - J
peace L
paz
=
peace [pills]
&K J
[Fronto | localhost 2628
Figura 4. Exemplo da tela do Kdict
o Kalzium - uma tabela periddica, dados dapmsitdo quimica do

elementos, fotos assim como dados historicos camalescoberta e utilizagoes.

Regular Periodic Table - Kalzium
File PSE MNumeration Miscellaneous Look Settings Help

o &=

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Basic-Bloclk Acidic

Temperature unit: kelvin ;}Emergy: l<J/mol

Figura 5. Exemplo da tela do Kalzium

» Kstars — simulador de um planetario contendo imageéas astros, estrelas,
planetas e demais elementos astrondmicos.
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Figura 6. Exemplo da tela do Kstars

» Kcalc — calculadora cientifica completa.

806 KCalc =
|*‘.~,, Configure H Help » || 0

Base Angle
{q Hex & Dec (J Oct J Bin {L: Deg () Rad ) Gra

L typ J[_tov J[ A || ee|[mr|[me][ mc]|| c || ac]
s JL+e J0e ] (5] (s] (5] L] (] (and)
e )L JLS) o A 7 () () (e
| Tan |[_x |[ DO |

(Log [ x~2 |[E II 8 N EN S Y
T )y 1 Lo [ = o | [cme] | Mod]
| NORM | |

Figura 7. Exemplo da tela do Kcalc

 Eboard e Gnuchess — jogos de xadrez parae réacal ou internet com

adversarios humanos ou computadorizados.
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Peer Game Seiings Windows Help

sourcetrunk (++++)
White

02:15

T Setup EuhnnslH\dell

| en [
=
' -5 GheEss S HUnTan VErsts HumaET = ..QI@
Game View Chess Help
‘- g ._ | | 1a. White pawn moves from d2to d4 | & o0 -
Figura 9. Exemplo da tela do Gnuchess
* Codebreaker — jogo de raciocinio ondsuatio deve desvendar um codigo

secreto composto de 4 cores em sequéncia.

» Gtans — tangram virtual onde o usuario deve mamtaguebra cabecas baseado
de pecas geométricas.
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Figura 10. Exemplo da tela do Gtans

» Khangman — o popular jogo de forca, onde o usudeiee desvendar uma palavra
secreta.

Game Level Language Look Settings Help

EEo

[Animals {vHSeaThem&

AnirnaIsHEnglishmlHint available

Figura 11. Exemplo da tela do Khangman

¢ Tuxpaint — software de desenho contendo diversnsses graficos.
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“¢ Tux Paint

t

100A @]

Abrir - Guarda .
1
primir - Salir [ ~
A
4
= UI0TES b |
'Escoge un color y la forma del pincel con el cual dibujar.

Figura 12. Exemplo da tela do Tuxpaint

* Kmessedwords — jogo de palavras com letras emlzalatha serem ordenadas.

= i ]

Elle Lew=| Setiings Help

By || scores |(Emsy -]

Leval: ey

e e ]
L e o L e o [0

Figura 13. Exemplo da tela do Kmessedwords

» Ktuberling — jogo popularmente conhecido como cal#g batata, onde forma-se
um personagem combinando partes de seu rosto.
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Game Edit Playground Speech 5Settings Help

A= s

OROBaS:H

Goodies

Figura 13. Exemplo da tela do Ktuberling

» Ltris - jogo de quebra-cabecas horizontal com peamdo do teto.

17 ]

S
_PECEEE

g g T 7

Figura 14. Exemplo da tela do Ltris

e Lmemory — jogo de memoéria com diversos niveis earéig.
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Figura 15. Exemplo da tela do Lmemory

* Pingus - jogo de estratégia onde é preciso samgilips encontrando a solugéo
para o quebra-cabecas.

>3 e 1 N
~ s R e TR X PR A
B S ARy <

Figura 16. Exemplo da tela do Pingus

» Kreversi — clasico jogo de tabuleiro onde é precigiear as pedras do adversario
para troca-las de cor.
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@ ° KReversi v A *

Game Move View Settings Heip

[ 5 910) 2 %

o

Your fum. You: 2 Computer. 2

Figura 17. Exemplo da tela do Kreversi

e FrozenBubble - quebra-cabecas vertical onéle preciso atingir as
pedras com um canhdo para destruir as paredesares iguais.

Matthew: O

» Ksnake — jogo classico da cobra que persegue slgeto poder bater nas paredes
ou em sua calda.
» Kturtle — sistema da linguagem LOGO com painelfignée recursos de gravacao e

execucao de scripts salvos.
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sem titulo - KTurtle

Eicheiro Editar Mer Ferramentas Configuracdoc Ajuda

LF] Ll H H @ v @ 6 Consola:

Novo A‘nrlr Gravar Como Executar Pausa Interromper

Editor e x
TOTWard ou 7

4 pendown =
5 -
6 repeat 4 { 1
7 for $x =1 to 100 {
g forward 10
9 turnright 100 - $x
1 3

23}

27

<>

Inspector e x

Varidveis | Funcgdes | Arvore

Inglés [incorporado] Linha: 12 Coluna: 1 INS sem tftulo

Figura 19. Exemplo da tela do Kreversi

Outro pacote desoftwares educacionais encontrado durante este projeto foi o
Gcompris sendo este um pacote popular e presente nostéemsspadroes de praticamente
todas as distribuicdes. Gcomprisconta com inimeros jogos que populares e desedwslv

baseados nas necessidades educacionais e ludiaatiyesas faixas etarias.

" bl

] L A
& & & "=
A

N

&Gk

4
i
o

CTTT
LI77
7]

[ om.

Rézne rodzaje uktadanek.

Figura 20. Exemplo da tela d&compris

Durante a pesquisa sobresadtwareseducacionais mais comuns e aceitos pela
comunidade pedagogica foi localizado o repositdeib http://repositorio.mec.gov.br mec 3.0
que € mantido pelo Ministério da Educacdo conteapmximadamente 2588oftwares
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educacionais e mais de 500 video aulas da TV Espoltamente com hinos, papeis de
parede e outros arquivos voltados para a educatzdil.

Contudo este repositério esta disponivel apenaa psuarios de sistemas
derivados do Debian, pois que foi compilado no faorde pacote Debian o que inviabiliza a
sua utilizagdo no presente projeto posto que o AR©GBsuUI um formato diferente para
compartilhamento de pacotes.

Sendo assim realizou-se um estudo sobresoftsvaresmais utilizados deste
repositério e que ndo possuiam equivalentes nadgmja instalados (kelix e gcompriz), em
posse da analise decidiu-se inicialmente locahoar repositorios disponiveis para o ARCH
0S mesmos, posto que € comum encontrar um messftavare nos mais diferentes
repositorios. [27]

Com isso foram adicionados o0s seguistEwares

» Kgeography: um jogo desenvolvido para treinament@s@ografia.

=[B(x|

File View Seitings Help

Open Map

11 N
Zoom  Original Size  Automatic Zoom | e

artments |
Departments hy Capital
Capitals of Departments
Deparimerts by Flag
Flage of Departments

{8 Choose Map to Use - KGeography.

dsat| 3 @ 9@ X~ B uddy-liste & Kde-core-devel - Thunds... | (7 kde-ecds | | notepad--+ - rieyamptt... | . o
X [ 3R B cngebeaforderung- ... | B Windows Task-Manager | [ Eingabeaufforderung (o ketars | &)k pesheop Environment . | <l Mittwoch
B 1§ Urbenomnt & pin.. | (3 work [ recomashy W 17.102007

Figura 21. Exemplo da tela do Kgeography

» Kanagram: um jogo onde deve-se colocar as letragdem correta de maneira a
formar uma palavra.
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Kanagram

Kanagram

Figura 22. Exemplo da tela do Kanagram

» Kbruch: um jogo voltado para exercitar a utilizad@&dracoes.

M - KBruch<2> ———————— v A x
File Settings Help

2 1 5 3 1 1

E} é -i—o--é---s % :2 03= 3 =37 10% of 30=3
New  Back Arithmetic ~ Comparison  Conversion  Factorization  Percentage
Options: Arithmetic
Question:

Mixed number:
2

Number of terms:

Maximum denominator: 15 .

Answer: 1 1 — [:D
Mixed number:
Reduced form: j 4 4

Solution:

Mixed number: v Check Skip

Operations:
Addition:
Subtraction:

Multiplication: 0

Division:

Questions: Correct: 0 (0 %) [ H
Incorrect: 0 (0 %) | i i

Skipped: 0 (0 %) | [ ] |

& [&

Figura 23. Exemplo da tela do Kbruch
» Kpercentage: uma ferramenta para se trabalhar coceqmtagens de maneia facil e

interativa.
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Exercicio n.2 3
| 50

kpercentage

I [ e —

% de |

Fez 2 de 5 exercicios.

[ 20

40% po
certo -

60% % Cancelar |
errado SNEmEEEE

Figura 23. Exemplo da tela do Kpercentage

» Kilg: consiste em uma ferramenta interativa paratod® de geometria

* DblinKen o famoso jogo Genius.

" @ Blinken

w
i
|

e

Figura 24. Exemplo da tela do blinKen

» KwordQuiz e KvocTrain jogos de treinamento dealmdario.
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'L,.',! french_verbs.kvtml - KWordQuiz Al X 1
Fle Edit Vocabulary Mode Quiz Settings Help

? o = oo U I |
New Open Save Print | Undo Cut  Copy Paste | Mode
5? Search: Enter search terms here
Editor French English
Flashcard 2 tues you are (fam)
2=l ?il est he is
Mu!t-:ple Tslle est she is
Choice =i
5 nous sommes we are
::é_ Tvuua étes you are (formal)
g Tils sont they are (m)
Tslles sont they are (f)
EN
Fjs étais | was
Ttu étais you were (fam)
;il était he was
Felle était she was
Inuua etions we were
15 wonsétiez  lvonwers {form) c
Ready. English -> French Randomly

Figura 25. Exemplo da tela do KwordQuiz

Lesson 4 ~ ganzlich fr %43 Creste Multiple Cholce [tout a fait
i Verbs

Lesson 1 verblifft |z Resume Multipie Choice Articles &bahi

Lesson 4 saft sap Comparison Forms Jus

Lesson 4 v bezwingen quell  synenyms

Lesson 3 Erbse_ . pea Antonyms

Lesson 3 starrsinnig

Lesson 3 niedlich, ordentlich e BiRtnples

Lesson 3 Unheil, Schaden misc| PBaraphrase

Lesson 2 schwerfallig, mihsam ity i lourd

Lesson 2 Knochel b cheville

Lesson 4 stattlich handsome Imposant

Lesson 4 guk good bon

Lesson 3 w gehen go aller

Lesson 2 Kniebeugen genuflect exion de ge

Lesson 2 Gunst, Gefallen favaur faweur

Lesson 1 v behindern cumbs géner

Lesson 1 Verfall decling échéance

Lesson 1 Klotz chunk bloc

Lesson 1 mild balmy doux

| Creates and starts query from de to en

Figura 26. Exemplo da tela do KvocTrain

Ao termino das instalacfes dssftwareseducacionais foram instalados saftwares
de edicdo de texto, trabalhos em planilhas e desemento de apresentacfes, para isto foi
instalar o pacote do BR-office, contudo as fung#sorrecdo automatica de ortografia foram
retiradas, posto que sao prejudiciais a alunosam®a fle alfabetizacdo, ja o editor de texto
escolhido foi o Kjots uma vez que foi desenvolvedoforma a simular um livro sendo assim
permite ao usuario separar o texto em forma deéutapie paginas.
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Com a instalagdo do BR-office a presente distrémi¢d contava com inumeros
softwarescontudo ndo possuia um navegador de internetyd® sessim privaria o usuario de
desfrutar da diversidade de contetdos contidos Relsto a necessidade da navegacédo pela
internet iniciou-se uma busca pelo melhor métodprdege-la ao usuario, visto que o uso da
Internet, por criancas € um assunto delicado emehige discutido uma vez que traz
incontaveis vantagens e desvantagens. Felizmestmlgidu-se um navegador desenvolvido
especificamente para criancas, Tween's Browser desenvolvido pela People CD, este
navegador foi criado de maneira a permitir queianca acesse a internet e desfrute de seu
conteldo sem expor-las 0s perigos e conteudosoipa@do, posto que permite somente
acesso a sites cadastrados no banco de dados diessenaolvedora.

Em contra partida tadoftwarefoi desenvolvido para ser utilizado em computasiore
que utilizam o Windows ou o MACOS como sistema apenal. Para solucionar este
problema foi entdo instalado um simulador do siatelm arquivos e bibliotecas do Windows,
o WINE, e através dele foi instaladd@ween’s Browser[28]

Figura 27. Exemplo da tela daveen’s Browser

3.6 Configuracles e alteracdes necessarias

A ultima parte do projeto constituiu-se nas modifites necessarias para adequar o
sistema as necessidades ludicas e educacionaistaspgmela comunidade pedagodgica para o
trato com criangas.
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3.6.1 Modificacdes no tema do LXDE

A primeira das modificacbes necesséria foi a adgipualo tema utilizado pelo
gerenciador de janelas. Para realizar tal alteraffionecessario realizar um estudo das
caracteristicas dos arquivos de configuracdo do EXBsim como levantar quais seriam as
propriedade a serem modificadas. [29]

Durante o decorrer desta etapa decidiu-se qudaages realizadas no tema seriam
poucas posto que o LXDE é implementado de manen@oapossibilitar grandes alteracdes
em seu tema. Sendo assim foi decidido que seriadificamias as seguintes caracteristicas:

» Barra de menu: a barra de menu continuaria no torrmacor padrdo do LXDE
contudo ele ndo possuiria 0 nome do software @lsnado, em seu lugar seria adicionado
uma imagem que fizesse alusdo ao software, exeorpbp calculadora para o software
Kcalc.

* Os simbolos de fechar, minimizar e maximizar tamgénmam alterados, para uma
mao acenando fara o botdo fechar, uma folha eraglach minimizar, e uma folha totalmente
aberta para maximizar.

* O plano de fundo seria alterado para uma mesaagsuwi alguns lapis,borrachas
e folhas.

Para realizar as alteracbes propostas foi neceskdalizar imagens nos padrbes
requeridos e adiciona-los a pasta /HOME/.icons@M#/.themes, assim como localizar nos
arquivos de configuragéo a linha de comando espadaje ordena qual icone é aberto nos
locais escolhidos.

3.6.2 Daemon de abertura automéatica do software.

Outra importante alteracdo necessaria foi a imphtagéo de undaemon ou seja um
programa que roda ermackground,[30] que controlasse a abertura automatica de um
software que teve um icone criado na area de trabBkte daemon foi necessario posto que
desejava-se criar um mecanismo que permitissews@iasarrastar’ o icone deoftwareque
desejava abrir para a area de trabalho e quandoactl nela softwareabrisse.

Esta caracteristica foi adicionada para fazer alaséfato da crianca estar levando o
brinquedo até sua mesa, ou seja 0 seu espaco mmrbre assim tornado o ambiente
computacional mais parecido com a sua mesa escolar.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo discorre sobre os resultados abtighds o desenvolvimento do presente
projeto.

4.1 Embasamento tedrico.

Uma vez que, atualmente, o Ministério da Educag&odomo frente tedrica aceita o
construtivismo, optou-se pela utilizagdo do mesnaoa porientar o desenvolvimento da
presente distribuicdo. Sendo assim todo softwacalikado foi avaliado de maneira a
verificar se ele atende ou ndo as restricdes prappela comunidade pedagogica.

Com isso constatou-se inumerssftwarestidos como educacionais que ao serem
avaliados apresentaram caracteristicas desfaverdgpara a sua utilizacdo e foram
descartados. Felizmente, existem excelesuéisvareseducacionais desenvolvidos de maneira
a atender as caracteristicas construtivistas @agoa o presente trabalho viavel.

Posto que todos asoftwareseducacionais instalados foram escolhidos baseamos
avaliacOes feitas por pedagogos e tidos como femtas validas para o auxilio na educacao
infantil, o presente trabalho possui sustentacdcte que o valida como uma ferramenta
poderosa para o auxilio do desenvolvimento infantil

Outro fator marcante encontrado para definir séaspossivel desenvolver uma
distribuicao inteiramente focada para a educadgamntihesta no fato do proprio MEC manter
um repositério contendo inUmerssftwareseducacionais.

Sendo assim afirma-se que o presente projeto dovalitem potencial para se uma
poderosa ferramenta no auxilio da educacao infantil

4.1.1 Distribuicdo

Devido as modificacdes e adequacdes realizadasopdeaenvolvimento do presente
trabalho, o sistema aqui desenvolvido possui umacteristica Unica em seu ambiente
grafico. Esta caracteristica se encontra na alos&oo espacgo de brincar representado pela
area de trabalho com o fundo remetendo a uma nseséag 0s simbolos utilizados para se
referir aossoftwaresinstalados e ao fato da crianca poder colocarrmdbedo” em seu
espaco.

Portanto possui um ambiente amigavel e atrativa parcriancas, assim como permite
as mesmas uma experiéncia agradavel e ao mesmo testqaitiva junto ao computador.

42



Outro fator crucial caracteristico deste trabalha @uséncia de um navegador de
Internet aberto ou seja um navegador onde a cripnga acessar todos o conteudo on-line,
portanto ao se utilizar o presente sistema, a gaiasta protegida dos perigos contidos na
Internet, tais como materiais pornograficos, sieselacionamento aberto entre outros.

Por fim afirma-se que apesar de ser derivado dedistridbuicdo existente o trabalho
aqui desenvolvido comporta-se como 0 “nascimen®’utha nova distribuicdo, posto que
possui sua propria biblioteca de fungdes, possuai quantidade dsoftwaresdiferentes dos
obtidos com a instalacdo da distribuicdo “pai”,imssomo possui um ambiente gréafico
proprio.

Sendo assim mostra-se necessario batizar a nowdul8o, portanto foi decidido
denominar esta distribuicAo ddamie posto que € o apelido carinhoso utilizado pelos
franceses para se referir a avd. Contudo pra esizent uma nova distribuicdo é necessario
desenvolver uma ferramenta de instalacéo, sendim asklamie desenvolvido durante este
projeto € na realidade uma versdo 0.5, ou seja, wensdo ainda incompleta de uma
distribuicao.

4.2 Trabalhos futuros
Uma vez que oMamie encontra-se apenas na versdao 0.5 €& necessaria aind
desenvolver um método que permita a sua instaleggdida assim como a criacdo de um
repositorio proprio contendo softwares especiffara a educacao infantil.
O presente trabalho deixa ainda em aberto a ndadss da efetuacédo de avaliacbes
por profissionais da pedagogia sobre a eficiénoisidtema e suas vantagens, assim como
testes e avaliagbes por criancas de 5 a 11 anas@aerifique a sua atratividade.
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5 CONCLUSOES

Ao término do desenvolvimento da presente distgémicontatou-se a obtencédo de
uma poderosa ferramenta de auxilio a educacgéactiinfaosto que dviamie possui somente
softwares altamente recomendados pela sociedade pedagég#ian &€omo possui um
ambiente amigavel e agradavel de se utilizar.

Em soma devido ao fato de possuir um navegaddntgenet totalmente livre de
conteudos inapropriados para a faixa etaria doiguhblvo, o Mamie mostra-se um ambiente
seguro para a crianca, fator crucial e marcanteeanprojeto.

Sendo assim o presente trabalho possui um enortemgm para se tornar um
poderoso aliado dos pais e professores na edudagioriancas. Contudo ressalta-se que o
trabalho deve ser avaliado minuciosamente por gsiofiais da area, tais como pedagogos e
psicologos, antes de estar definitivamente prpata a utilizacdo em escolas e nas casas do
aluno.

Portanto este trabalho deixa como possibilidadesaitinuidade a criacdo de um
mecanismo que permita a sua instalacdo de margidare facil, a criacdo de ferramentas
para a instalacdo de mais programas educaciorsssn &omo o desenvolvimento de um
repositorio proprio.
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